CONSELHO MUNICPAL DE EDUCACAO

Prefeitura Municipal de Selbach/ RS
Secretaria Municipal de Educacdo, Cultura, Desporto e Lazer
Criado em 27/07/1973 e reorganizado pela Lei Municipal 2.039/2001

RESOLUCAO n° 05/2025

Institui a alteraciio na oferta das aulas no Curriculo da
Computa¢iio na Educagiio Basica em iodas as institui¢des escolares
pertencentes ao Sistema Municipal de Educag¢io, como
complemento 4 Base Nacional Comum Curricular (BNCC) e

determina prazo e outras providéncias.

O CONSELHO MUNICIPAL DE EDUCACAO DE SELBACH - Estado do Rio Grande
do Sul, com fundamento da Lei Federal n® 9.394, de 20 de dezembro de 1996, no uso das sués
atribuicBes legais que lhe sdo conferidas pela Lei Municipal n® 2039/2001, que nstitui o
Sistema Municipal de Educagio de Selbach e como complemento ao Parecer CNE/CP n” 15,
de 15 de dezembro de 2017, e a Resolugiio CNE/CP n° 2, de 22 de dezembro de 2017, e por
determinagdo do Parecer CNE/CEB n° 2, de 17 de fevereiro de 2022 e da Resolugido CNE/CEB
n° 1, de 04 de cutubro de 2022, complementado pela Lei Federal n° 14.533, de 11 de janciro de
2023 e a Resolugdo CNE/M®2/2025.

RESOLVE:

Art. 1° Orientar a Computagdo na Educagfio Bésica em todas as institui¢des escolares
periencentes ao Sistema Municipal de Educago, como complemento a4 Base Nacional Comum
Curricular (BNCC) e ao Documento Orientador do Territorio Municipal de Selbach, (2024)

bem como determina prazos ¢ outras providéncias.
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Paragrafo unico: Os curriculos escolares devem ser readequados as normas € competéncias
especificas da Computagio na Educagdo Basica, podendo ser componente curricular ou

interdisciplinar, de acordo com a orientagho da respectiva mantenedora.

- Art. 2° Para fins de compreensao da presente normativa, entenda-se que:

I Tecnologia: produto da ciéncia ¢ da engenharia, envolvendo um conjunto de
instrumentos, técnicas ¢ métodos que visam resolver problemas, destacando-se a biotecnologia,

nanotecnologia, a tecnologia digital, tecnologia da informagdo e comunicagio;

II. Tecnologia de Informagéo e Comunicacio: (TH ) -compreende tanto a infracstrutura
fisica (componentes que permitem codificar, armazenar, processar e transmitir a informagéo),

como o software (aplicagdes e sistemas), podendo ser digital e analogica;

III.  Cultura Digital: diz respeito 4 compreenséo dos impactos da revolugdo digital e dos
avancos do mundo digital na sociedade contemporinea, a construgfio de atitude critica, ética e
responsavel em relagio a multiplicidade de ofertas midiaticas e digitais. Também quanto aos
usos das diferentes tecnologias digitais ¢ aos conteudos veiculados. Refere- se, ainda, a fluéncia

no uso da tecnologia digital de forma eficiente, contextualizada e critica;

IV.  Computagdo Desplugada: pode ser considerada como um conjunto de atividades Hidicas
desenvolvidas com o objetivo de ensinar conceitos computacionais sem a necessidade de

utilizar um compultador;

V. Pensamento Computacional: conjunto de habilidades necessarias para compreender,
analisar, definir, modelar, resolver, comparar e automatizar problemas e solugSes de forma

metddica e sistemdtica através do desenvolvimento da capacidade de criar ¢ adaptar algoritmos;

VI.  Tluéncia Digital: habilidade de encontrar, avaliar, produzir ¢ comunicar informagéo
usando plataformas digitais, com difcrentes dispositivos de hardware e de software, como o uso
de computadores, aplicativos, software para formatar textos, produzir apresentagdes, buscar

informagdes ¢ insumos na internet;

VII. Linguagem Digital: refere-se as formas de comunicagdo utilizadas no mundo digital,
podendo ocorrer entre pessoas, entre pessoas e computadores ou entre computadores.

Linguagem digital é um conjunto de varias formas de expresséo —emojis, simbolos, linguagens
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de programacio, hipertextos, imagens, sons, videos, fluxogramas, e outras linguagens visuais

para descrever processos, visualiza¢io e manipulagéo de dados;

VIII. Mundo Digital: compreende artefatos digitais fisicos (computadores, celulares, tablets)

e virtuais (internet, redes sociais, programas, nuvens de dados).

Art. 3* O ensino de computagio deve se basear em quatro pilares fundamentais, que séo

referentes ao pensamento computacional:

L. Decomposigdo: divisdo do problema em partes menores, o que ajuda a gerenciar € a

desenvolver uma solugéo; UL

IL Reconhecimento de padrdes: identificagiio de similaridades para facilitar e agilizar a

solugdo de problemas;

1I1.  Abstragiio: filtragem e classificagio de dados para categorizar o que precisa ser

resolvido;

IV.  Algoritmo: criagfo de instrugdes para solucionar o problema ou executar uma tarefa.

Art. 4° Os objetivos e direitos de aprendizagem ¢ as habilidades e competéncias especificas
propostas na Base Nacional Comum Curricular (BNCC) Computagho devem ser organizadas

junto ao Documento do Territério Municipal e demais documentos correlatos.

Art. 5° Na Educagio Infantil, a partir dos 4 (quatro) anos de idade, a BNCC Computagio sc
estrutura em quatro premissas basicas do trabalho com a educagfio digital, estando relacionadas

aos campos de experiéncia, de forma ludica e desplugada, sendo elas:

L desenvolver o reconhecimento e a identificagdo de padrdes, construindo ceonjuntos de
objetos com base em diferentes critérios como: quantidade, forma, tamanho, cor e

comportamento;

II. vivenciar e identificar diferentes formas de interagdo mediadas por artefatos

computacionais;
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III.  criar ¢ testar algoritmos brincando com objetos do ambiente e com movimentos do corpo
de maneira individual ou em grupo;
IV.  Solucionar problemas decompondo-os em partes menores identificando passos, etapas

ou ciclos que se repetem ¢ que podem ser generalizadas ou reutilizadas para outros problemas.

Art. 6° No Ensino Fundamental a computagfio pode ser considerada como um componente
curricular, interdisciplinar ou de forma transversal que cohtribua para a explicacdo do mundo
atual e para que o/a estudante se entenda ser agente ativo/a ¢ consciente de transformagio, capaz
de analisar criticamente seus impactos sociais, ambi‘éﬁtgj‘si chl'turais? econdmicos, cientificos,

tecnologicos, legais e éticos. -

Paragrafo tmico: Nos anos iniciais o trabalho com a computaciio deve estar voltado a
integracdo de competéncias tecnoldgicas de forma ladica, desplugada, explorando recursos que

ajudem a desenvolver o pensamento logico, a resolugio de problemas ¢ a criatividade, bases

para a introducdo de computacio.

Art. 7° Cabera a Secretaria Municipal de Educagfo protocolar junto ao Conselho Municipal de
Educagdo até o 18 de fevereiro de 2026, o Plano de Agdo para as Escolas Publicas Municipais,

contcndo:

L. aplicacfio do Documento Orientador do Territdrio Municipal, (2024), que apresenta a
computa¢do em sua estrutura, em toda a Educagdo Basica (etapas € modalidades), desde a faixa

etaria dos 4 anos de idade;
IL apresentacgéio do periodo para:
a) a implantac¢io ¢ implementagfio da computagdo em todas as escolas;

b) a adequagdo dos recursos humanos: perfil do/a profissional, ingresso, formagio inicial

e continuada;
c) a reorganizagio da infraestrutura;
d) a aquisi¢fo dos materiais e recursos pedagogicos e didaticos;

e) dentre outros;
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Ill. o programa de formacgio continuada dos/as professores/as;
IV. aapresentacfo do Plano Curricular;
V. as linhas gerais do processo avaliativo; .

VI. como se dard o acompanhamento e monitoramento da inclusio da BNCC Computagéo

no planejamento educacional.

Art, 9° A Secretaria Municipal de Educagéo deveré_éeﬁqiﬁr\es”_[ratéglias quanto:
I. 0 or¢amento necessario para a implantagéo e impllementagﬁo da BNCC Computagio;

II. a previsdo da BNCC Computagfio na Lei de Diretriz Orgamentaria (LIDO), na Lei
Or¢amentaria Anual (LOA) e no Plano Plurianual (PPA);

Art. 10 A mantenedora cabe a gestio do processo de implantagdo e implementagio da BNCC

Computagio e os preceitos legais, realizando avaliagio e monitoramento constante.

Art. 11 Planejamento pedagogico para que o uso dos dispositivos digitais nas escolas, esteja
alinhada com a BNCC Computagfio, garantindo o scu uso com intencionalidade pedagoégica,
de acordo com o curriculo municipal € com o projeto politico-pedagdgico de cada instituigéo.
As orientagdes devem estar em conformidade com a Resolugio CNE/CEB n°® 2, de 21 de

marco de 2025, que trata do uso de dispositivos digitais no contexto educacional.

Art. 12 Implemente, de forma obrigatoria, a educagio digital e mididtica e o curriculo de
Computagfio na organizagdo curricular da instituicdo de ensino, em consondncia com a
Resolugdo CNE/CEB n° 2, de 21 de margo de 2025. A inserc¢do deste curriculo poderd ocorrer
de maneira interdisciplinar e transversal s demais areas do conhecimento ou como um
componente curricular especifico, respeitando-se a organizacfio pedagdgica da mstituigio ¢

a disponibilidade de recursos humanos, tecnoldgicos e financeiros.
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Art.13 Esta resolugdo, assim que aprovada, revoga as disposigdes contraditorias a Resolugdo
do CME n°02/2024.

Art. 14 Esta Resolugéo entrara em vigor na data de sua aprovagdo.

Selbach, 12 de dezembro de 2025.

Aprovada, por unanimidade, em reunido plendria em 12/12/2025

Ivandréia Weschenfelderl '
Presidente CME




